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«Nadie conoce tu aula mejor que tu. El profesor
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herramientas, crea las que su aula necesita.»

FORMADOR

Cursos y ponencias para docentes

con centros de profesorado

CREADOR DE PAUSA FORMACION
Videos interactivos con IA para el Estudiante del Master en IA
aula - ventudrums.github.io/pausa Aplicada a la Educacion (UDIMA)
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Antes de empezar

Al terminar esta guia habras creado y publicado una aplicacién para
tu aula y un video educativo, sin saber programar y sin pagar
herramientas de video con IA.

AVISO IMPORTANTE

Esta guia es material divulgativo y gratuito. Lo que crees con ella es responsabilidad tuya: revisa
siempre lo que hace la IA antes de usarlo con alumnos y cumple las normas de tu centro y la
proteccion de datos. El autor no se hace responsable de los dafios, pérdidas o problemas derivados
de su uso. Tienes el texto completo en el Mddulo 6.

Esta guia estd pensada para Claude Code

Todas las explicaciones, peticiones, plugins y ejercicios de esta guia estan pensados y probados
para Claude Code. Si usas otra herramienta (Codex, Google Antigravity, OpenCode u otras),
muchas ideas te serviran igual, pero no todo funcionara de la misma manera: los botones, los
nombres y los pasos cambian, y algunas cosas, como ciertos plugins y skills, pueden no estar
disponibles o no funcionar en absoluto. Si quieres seguir la guia sin sorpresas, usa Claude Code.

Qué vas a conseguir

e Instalar Claude Code y entender dénde trabaja la IA: en tu ordenador o en la nube.
e Pedirle ala IA lo que quieres con las palabras justas para que salga bien a la primera.

e Crear tus propias aplicaciones para clase, guardarlas en GitHub sin aprender GitHub y
publicarlas gratis en internet.

e Dar «superpoderes» a la IA con repositorios, skills, agentes y conectores.
e Crear videos educativos escribiendo cédigo, sin generadores de video de pago.

e Hacerlo todo con seguridad: proteger a tus alumnos, sus datos y a ti.

El profesor desarrollador

Nadie conoce tu aula mejor que td: cuantos alumnos tienes, qué les cuesta, qué ordenadores hay
en tu centro y qué normas debes cumplir. Durante afios, los profesores hemos tenido que
adaptar nuestras clases a las herramientas que nos ofrecian las empresas, con sus limites, sus

planes de pago y sus registros de alumnos.
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Eso ha cambiado. Con un asistente de programacién con IA, el profesor puede describir con
palabras la herramienta que necesita y construirla. No hace falta convertirse en programador:
hace falta saber qué quieres, explicarlo bien y revisar el resultado. Eso es el profesor
desarrollador: el docente que, en lugar de adaptarse a las herramientas, crea las que su aula

necesita.

Tu mejor profesor estd dentro de la herramienta

Esta guia no pretende ensefiartelo todo. La mejor escuela es la experiencia, y mientras trabajas
tienes al lado un profesor disponible a cualquier hora: la propia IA. Si no entiendes algo,
preguntaselo. Si algo falla, pidele que te explique por qué. Es un gran profesor si le haces las
preguntas adecuadas, y a lo largo de la guia aprenderas a hacerlas.

Y sobre todo: no tengas miedo de romper nada. Dentro de tu proyecto, cada cambio se puede
deshacer; en el M6dulo 3 veras como «volver a la versién de ayer» con una sola frase.

Equivocarte es parte del proceso.

Tampoco tengas miedo de estropear tu ordenador ni de que alguien te hackee. Claude Code te
pide permiso antes de tocar nada, y tu decides. Con sentido comun (trabajar en tu carpeta de
proyectos, leer lo que va a hacer antes de aceptar y no instalar cosas de origen dudoso) y
preguntando cuando algo no te cuadre, es muy dificil que ocurra algo malo. Si dudas,
preguntale: «/Esto que vas a hacer puede afectar a algo fuera de esta carpeta?» o «;Es seguro instalar
esto?». En los mddulos 4 y 6 aprenderas como protegerte.

Claude no llega a todo, y es normal. Hay webs en las que no puede entrar y pasos de un proceso
que no puede hacer por ti: iniciar sesién con tu cuenta, pulsar «Autorizar», superar una
verificacién de «no soy un robot», aceptar unas condiciones o hacer un pago. En esos casos no te
dejara solo: te explicara paso a paso qué tienes que hacer ti y, cuando termines, seguird con su
parte. A lo largo de la guia veras varios momentos asi. Si te pierdes, mandale una captura de lo
que ves y te dird qué pulsar.
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Como usar esta guia

e Seis modulos, de menos a mas. Si nunca has usado un asistente de programacion, siguelos en
orden.

e Preguntale alaIA: al final de cada leccién encontraras preguntas para seguir aprendiendo
por tu cuenta. Una vez instalada la aplicacién, hazlas siempre en Claude Code (la pestafia
Code), no en una conversacion normal del chat: Claude Code ve tu proyecto y tu ordenador, y

por eso puede responderte sobre lo que tienes delante.
e Ejercicio: tareas practicas con su resultado esperado.

e Todos los ejemplos se hacen con Claude Code. Con otras herramientas, como Codex o Google
Antigravity, no todo funcionaré igual y algunas cosas no podréas usarlas (lo explicamos
arriba).

e Precios y funciones son orientativos a noviembre de 2026: cambian a menudo, asi que

compruébalos en la web oficial de cada herramienta.
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MODULO 1

Preparar tu taller

En este médulo instalas tu herramienta, compruebas que tu

ordenador puede con ella y mantienes tu primera conversacion

con la IA.

1 Qué es un asistente de programacion con IA

2 Qué necesitas y cuanto cuesta

3 ¢Mi ordenador puede con esto?

4 Instalar la aplicacion de escritorio

5 En tu ordenador o en la nube: donde trabaja la IA

6 Tu primera conversacion: pregunta sin miedo




LECCION 1

Qué es un asistente de programacion con IA

Un chat como ChatGPT o Claude te dice cémo hacer algo. Un asistente de programacién lo hace:
crea los archivos en tu ordenador, los prueba, corrige los errores y te enseiia el resultado. Tu
describes lo que quieres con tus palabras y él escribe el codigo. A esta forma de trabajar se le

llama vibe coding: programar describiendo, sin escribir cédigo ti mismo.

Y no solo sirve para crear aplicaciones. Claude Code es un asistente que trabaja en tu
ordenador: puede crear carpetas, renombrar o mover archivos, ordenar tus documentos,
convertir formatos o buscar un archivo perdido. Por ejemplo:

e «Crea una carpeta para cada trimestre con una subcarpeta por grupo.»

e «Renombra las fotos de la excursién con la fecha en que se hicieron.»

¢ «Busca en Documentos todos los PDF que hablen de la Edad Media y cépialos en esta
carpeta.»

Antes de hacer cambios te pedird permiso, asi que siempre sabras qué va a tocar.

Los dos asistentes mas conocidos son estos:

CLAUDE CODE CODEX
Empresa Anthropic (Claude) OpenAl (ChatGPT)
Doénde se usa Aplicacion de escritorio, terminal, web y Aplicacion de escritorio, terminal, web y
editores de codigo editores de codigo
Qué cuenta Un plan de pago de Claude Una cuenta de ChatGPT (la gratuita incluye
necesitas un uso limitado)
En esta guia Todos los ejemplos Funciona de forma parecida; algun paso

puede variar

PREGUNTALE A LA IA:

«;Qué diferencia hay entre pedirte algo en el chat y pedirte algo en Claude Code?»

LECCION 2

Qué necesitas y cuanto cuesta

Necesitas un ordenador con Windows o Mac, conexién a internet y una cuenta en el servicio que
elijas. Estos son los precios orientativos a noviembre de 2026:
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OPCION PRECIO ORIENTATIVO PARA QUIEN

Claude Pro (incluye Claude Unos 20 $ al mes (algo menos La opcidn recomendada para seguir esta
Code) pagando el afio) guia

Claude Max 100 0 200 $ al mes Uso intensivo, varias horas al dia
ChatGPT gratis (Codex 0% Probar sin pagar, con limites de uso
limitado)

ChatGPT Plus (Codex Unos 20 $ al mes Alternativa a Claude Pro

completo)

Google Antigravity 0 $ (cuota semanal) Una alternativa gratuita de Google con

cuenta personal

OpenCode con modelos 0% Usuarios curiosos: es gratis, pero algo mas
gratuitos técnico
GitHub Copilot Free 0% Una primera toma de contacto

Opciones gratuitas. Codex en el plan gratuito de ChatGPT, Google Antigravity, OpenCode (que
ofrece una selecciéon de modelos gratuitos que va cambiando) y GitHub Copilot Free permiten
empezar sin pagar. Son buenas para probar, pero tienen limites de uso y los modelos gratuitos
suelen ser menos capaces. Para seguir la guia con comodidad, lo mas practico es un plan de
unos 20 $ al mes.

Sobre Google Antigravity. Es el entorno de Google para crear aplicaciones con agentes de IA,
con un plan gratuito limitado por una cuota semanal. Sirve para crear y probar apps como las de
esta guia, pero tiene aspecto de editor de programacion y sus plugins y skills no son los mismos
que los de Claude Code, asi que algunos pasos de esta guia no coincidiran. Ojo: Google lo ofrece
para cuentas personales de Google; las cuentas de un centro educativo o de la universidad
pueden no funcionar, asi que prueba con una cuenta personal.

Fuentes de precios (consultadas en noviembre de 2026; comprueba siempre la web oficial):
Claude Code, Codex, alternativas gratuitas.

PREGUNTALE A LA IA:

«;Cuanto uso me da mi plan y como sé si me estoy acercando al limite?»
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LECCION 3

¢Mi ordenador puede con esto?

Buena noticia: Claude Code funciona en cualquier ordenador, porque la IA «piensa» en los
servidores de Anthropic, no en tu equipo. Tu ordenador solo guarda los archivos y ejecuta lo que
la IA crea. Algunas herramientas de los mddulos siguientes si piden mas potencia:

CUALQUIER ORDENADOR NECESITA TARJETA
QUE QUIERES HACER PORTATIL DECENTE GRAFICA
Usar Claude Code Si
Crear y publicar apps (Modulo 3) Si
Videos con HyperFrames Si Renderiza mas
rapido
Videos con Lemo-Opuscar Si Mejor para estilos en 3D

Voces sencillas (las del propio Windows  Si

o Mac)

Voces naturales con Qwen3-TTS Si
Una IA que funcione dentro de tu app, Si
sin internet

Orientacion minima: 8 GB de memoria RAM para empezar, 16 GB para trabajar con soltura, y

unos cuantos gigas libres en el disco para las herramientas de video y voz.

¢Y sino tienes tarjeta grafica? Casi todo tiene alternativa. Por ejemplo, para poner voz a tus
videos, las voces mas naturales se consiguen con Qwen3-TTS, que necesita una tarjeta grafica
potente. Pero hay alternativas que funcionan en ordenadores mas modestos, como las voces que
ya trae Windows o Mac: suenan menos naturales, pero no necesitan instalar nada. Y si quieres
una IA dentro de tu app, se puede usar una IA en la nube en lugar de una en tu ordenador.

Cuando una leccién necesite grafica, te diremos cuél es la alternativa.

PREGUNTALE A LA IA:

«Revisa mi ordenador y dime cuanta memoria, qué procesador y qué tarjeta grafica tengo.
¢Qué herramientas de esta guia podré usar?»
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LECCION 4

Instalar la aplicacion de escritorio

Vamos a usar la aplicacién de escritorio de Claude: es mas amigable que la terminal, con
ventanas y botones.

1. Entra en claude.ai/download y descarga la versién para tu sistema.
o Windows: elige el instalador normal; el de ARM64 solo es para equipos con procesador
ARM.

o Mac: hay una sola versién, valida para todos los Mac.

2. Instala la aplicacion y &brela.
3. Inicia sesién con tu cuenta de Claude.
4. Pulsa la pestafia Code.

5. Solo en Windows: la primera vez te pedira instalar Git para Windows, un programa que
Claude Code necesita para guardar las versiones de tus proyectos. Instalalo con las opciones
que vienen por defecto y vuelve a abrir la aplicacion. En Mac normalmente ya viene incluido.

¢Te has atascado? Si en algtin paso tienes dudas, preguntale a la propia IA desde el chat de
Claude: explicale en qué paso estas y qué ves. También puedes mandarle una captura de
pantalla arrastrandola al chat: 1a IA ve la imagen y te dice qué tienes que pulsar.

Chat o Claude Code. Mientras instalas, el chat normal de Claude es tu ayuda. Pero una vez
instalada la aplicacion, pregunta siempre en la pestaiia Code: el chat solo ve lo que le escribes,
mientras que Claude Code ve tus archivos, prueba lo que crea y puede hacer los cambios por ti.

Guia oficial: Claude Code en el escritorio.

PREGUNTALE A LA IA:

«;Qué es Gity por qué lo necesitas?»

LECCION 5

En tu ordenador o en la nube: dénde trabaja la IA

Claude Code puede trabajar de dos formas:

e En tu ordenador (sesion local). La IA trabaja dentro de una carpeta de tu equipo: crea
archivos, abre la app en tu navegador para probarla y puede usar programas que tengas

instalados. Es la forma que usaremos en esta guia.
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e Enlanube. LaIA trabaja en un ordenador de Anthropic, a partir de un proyecto guardado en
GitHub. Sirve para dejarla trabajando mientras apagas tu equipo o para continuar desde otro

dispositivo.

En los dos casos, la inteligencia esta en la nube: 1o que cambia es donde estan los archivos y
donde se ejecutan.

Consejo: crea una carpeta solo para tus proyectos, por ejemplo Documentos/Profesor

desarrollador , y abre siempre ahi tus sesiones. Asi la IA solo toca lo que ti quieres.

Y desde el mdvil o la tablet: control remoto

Con el control remoto, tu movil o tu tablet se convierten en un mando a distancia de Claude
Code. El trabajo lo sigue haciendo tu ordenador, con tus carpetas y tus programas: desde el
moévil solo ves la conversacion, escribes peticiones y apruebas permisos. Tus archivos no salen
del ordenador. Es distinto de la sesién en la nube, en la que trabaja un ordenador de Anthropic.

Qué necesitas:

e Tu ordenador encendido, con la aplicacién de Claude abierta y conexién a internet.

e La aplicacion de Claude en el mdvil o la tablet (o claude.ai/code en el navegador), con la
misma cuenta.

e Un plan de pago: es una funcion todavia en pruebas.
Como activarlo:
1. En la aplicacién de escritorio, entra en Ajustes — Claude Code y activa Conectar las sesiones
nuevas al control remoto.

2. Empieza una sesién en tu ordenador como siempre.

3. En el movil, abre la aplicacién de Claude y entra en Code: veras las sesiones de tu ordenador.
Abre una y sigue escribiendo como si estuvieras delante.

Para qué le sirve a un profesor:

e Dejar renderizando un video y revisar el resultado desde el moévil.
e Pedir un cambio en tu app desde el sofa o desde el centro.
e Aprobar los permisos que te pide Claude sin estar delante del ordenador.

e Empezar un proyecto en casay seguir dandole indicaciones desde otro sitio.
Precauciones:

e El ordenador no puede apagarse ni suspenderse. La aplicacion evita que se duerma mientras
Claude trabaja, pero si cierras la tapa del portatil, se suspende y la sesién se corta.

e Lee bien cada permiso antes de aprobarlo desde el mévil: lo que apruebas se hace en tu
ordenador.

e No lo actives en un ordenador compartido del centro.
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PREGUNTALE A LA IA:

«;Como puedo seguir esta sesién desde mi mévil? Guiame paso a paso.»

JY sin el ordenador? Claude Code en la nube desde el mévil

También puedes empezar una sesion nueva directamente desde el movil o la tablet, sin tener el
ordenador encendido. En la aplicacién de Claude, entra en Code, elige uno de tus proyectos de
GitHub y escribe tu peticion. En ese caso no trabaja tu ordenador, sino uno de Anthropic en la
nube (la segunda forma que has visto al principio de esta leccién).

CONTROL REMOTO SESION EN LA NUBE DESDE EL MOVIL

Quién trabaja Tu ordenador Un ordenador de Anthropic

Tu ordenador Tiene que estar encendido Puede estar apagado

Qué archivos usa Tus carpetas y tus programas Solo el proyecto guardado en GitHub

Doénde queda el En tu ordenador En GitHub: descargalo después a tu ordenador

resultado

Ideal para Seguir lo que empezaste en Una mejora rapida en una app que ya esta en
casa GitHub

Por eso, la sesién en la nube solo sirve para proyectos que ya has guardado en GitHub (lo veras
en el Modulo 3), y no puede usar lo que tengas instalado en tu ordenador, como Qwen3-TTS o tus
voces. Para crear videos o trabajar con tus archivos, usa el control remoto.

PREGUNTALE A LA IA:

«¢Qué archivos de mi ordenador puedes ver en esta sesién?»

LECCION 6

Tu primera conversacion: pregunta sin miedo

1. En la pestafia Code, elige la carpeta que acabas de crear.

2. Escribe tu primera peticion, por ejemplo: «Hola, soy profesor de 2.° de ESO y nunca he
programado. Explicame en pocas palabras qué puedes hacer por mi en esta carpeta».

3. Permisos. Antes de crear archivos o ejecutar programas, Claude te pedird permiso. Lee qué

va a hacer y acepta. Al principio, mejor aceptar paso a paso para entender qué hace.

Ahora prueba a pedirle que te ensefie. Estas preguntas te serviran en todos tus proyectos:
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e «Explicame qué acabas de hacer como si no supiera programar.»
¢ «Antes de hacer nada, explicame tu plan.»

* «;Qué significa este error?»

* «;Hay una forma mas sencilla de hacerlo?»

* «;Qué podria salir mal si uso esto con mis alumnos?»

Pidele: «Crea una pdgina web sencilla que diga “Hola, clase” con letras grandesy
un fondo de color, y dbrela en mi navegador». Resultado esperado: en menos de un minuto
veras tu primera pagina hecha por ti. Ahora pidele que cambie el color, el texto o que

afiada tu nombre. Acabas de crear tu primera aplicacion.

Ojo: tu pagina todavia no esta en internet. Lo que ves en el navegador es un archivo HTML
guardado en tu carpeta. HTML es el formato de las paginas web: un archivo de texto con
instrucciones que el navegador convierte en lo que ves, igual que Word abre un .docx. Ahora
mismo solo existe en tu ordenador; si le mandas el enlace a un alumno, no podré abrirlo. En

el Médulo 3 aprenderas a subirla a internet gratis y a compartirla con un enlace.

PREGUNTALE A LA IA:

«;Qué archivos has creado y para qué sirve cada uno?»

¢Vienes de otra IA? Llévate tu contexto

Si ya usas ChatGPT, Gemini u otra IA, esa IA sabe muchas cosas de ti: qué asignaturas das, como
te gusta que te expliquen las cosas o en qué proyectos estas. No tienes que empezar de cero:
puedes llevartelo a Claude Code en tres pasos.

1. Pideselo a tu IA de siempre. Escribe en ella: «Resume en una lista todo lo que sabes de mi y de mi
trabajo: qué ensefio, a quién, como prefiero que me expliques las cosas, mis proyectos y cualquier
preferencia que hayas aprendido. Escribelo como instrucciones para otra IA».

2. Copia la respuesta y revisala: borra lo que no quieras compartir o lo que ya no sea cierto.

3. Pégasela a Claude Code con esta peticidon: «Esto es lo que otra IA sabe de mi. Gudrdalo en mi
archivo CLAUDE.md personal para que lo tengas en cuenta en todos mis proyectos».

A partir de ahi, Claude Code te conocera desde la primera conversacion (veras qué es
CLAUDE.md en la leccién 7). Si también usas el chat de Claude, Anthropic tiene una herramienta
para importar la memoria de otras IA en claude.com/import-memory; ten en cuenta que esa
memoria es la del chat, no la de Claude Code.

También puedes borrar lo que una IA sabe de ti. Si algo ya no es cierto o prefieres que no lo
recuerde, pideselo: «Olvida que trabajo en el colegio X» o «Borra de tu memoria todo lo relacionado
con mi familia». En Claude Code, pidele: «Quita de mi CLAUDE.md personal la informacion sobre...»,
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o abre el archivo y bérralo ti. En ChatGPT, Gemini o el chat de Claude también puedes revisar y
borrar la memoria desde sus ajustes. Comprueba después que lo ha hecho preguntando: «;Qué

sabes de mi?».
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MODULO 2

Hablar el idioma de la IA

La diferencia entre un resultado mediocre y uno excelente casi
nunca esta en la IA: esta en cémo se lo pides. En este médulo
aprendes las palabras justas, una plantilla para pedir bien y qué

hacer cuando algo falla.

7 Vocabulario minimo: las palabras que mejoran tus resultados
8 Como pedir bien: la plantilla de las cuatro preguntas

9 Mejorar poco a poco y qué hacer cuando algo falla



LECCION 7

Vocabulario minimo: las palabras que mejoran tus
resultados

No necesitas aprender a programar ni memorizar listas de palabras técnicas. Para empezar, te
bastan estas cuatro; las demas las irds aprendiendo en las lecciones, justo cuando las necesites, y
las tienes todas en el glosario del final.

PALABRA QUE SIGNIFICA PETICION VAGA — PETICION MEJOR

Prompt Lo que le escribes a la IA Cuanto mejor sea tu prompt, mejor sera el resultado
(lo veras en la leccién 8)

Contexto Lo que la IA sabe de tu situacion «Hazme una app» — «Soy profe de 2.° de ESO, 28
alumnos, la proyectaré en la pizarra digital»

CLAUDE.md Un archivo de instrucciones que Claude Repetir «explicamelo sencillo» cada vez — apuntarlo
lee siempre en ese proyecto una vez en CLAUDE.md

Mensaje de El aviso en el que el programa cuenta «No funciona» — pegarle el mensaje de error

error qué ha fallado

Mas palabras, cuando toquen. A lo largo de la guia irds aprendiendo mas palabras ttiles en las
lecciones en las que vamos a usarlas, explicadas con un ejemplo practico y destacadas en
negrita la primera vez que aparecen. Por ejemplo: responsive al crear la Ruleta (leccion 10),
repositorio al conocer GitHub (leccién 12), commit y revertir al guardar tu trabajo (leccion 13) o
publicar al subir tu app a internet (leccién 14). Asi las aprenderas usandolas, sin memorizar

nada.

Consejo: abre el archivo CLAUDE.md de tu proyecto (o pidele a Claude que lo cree) y escribe
ahi lo que quieres que recuerde siempre: «Soy profesor, no programador. Explicame todo en
espafiol y sin jerga. Mis alumnos tienen entre 12 y 14 afios y usan Chromebooks». A partir de ese
momento, Claude lo tendra en cuenta en cada conversacién.

PREGUNTALE A LA IA:

«Cuando uses una palabra técnica, explicamela entre paréntesis la primera vez.»

LECCION 8

Como pedir bien: la plantilla de las cuatro preguntas

Una buena peticién responde a cuatro preguntas:

1. Contexto: ;quién eres y dénde se va a usar?
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2. Qué quiero: ;qué tiene que hacer?
3. Qué no quiero: ;qué limites hay?

4. Como sabré que funciona: ;qué tiene que pasar para que esté bien?

Peticion vaga: «Hazme una app para hacer grupos».

Peticion con la plantilla:

PETICION A CLAUDE

Contexto: Soy profesora de 4.° de Primaria. Tengo 25 alumnos y voy a proyectar la app en la
pizarra digital.

Qué quiero: Una app donde pegue la lista de mi clase y me haga grupos al azar del tamaifio que
yo elija, con letras grandes y colores alegres.

Qué no quiero: Que guarde los nombres de mis alumnos en ningun sitio ni los envie a internet.
Nada de registros ni contrasefias.

Como sabré que funciona: Si pego 25 nombres y pido grupos de 4, salen seis grupos (cinco de 4 y
uno de 5, porque el alumno que sobra se suma a un grupo), sin repetir a nadie.

La segunda peticién tarda un minuto mas en escribirse, pero ahorra muchos intentos.

El contexto, cada vez mas corto. No tendrés que escribir asi siempre. Cuanto mas sepa tu
CLAUDE.md sobre ti y sobre lo que construyes, menos contexto necesitaras en cada peticién. Si
ya pone que eres profesora de 4.° de Primaria, que tienes 25 alumnos, que proyectas en la pizarra
digital y que tus apps nunca guardan datos de alumnos, no hara falta repetirlo: bastara con
«Hazme una app para hacer grupos al azar», y Claude completara el resto con lo que ya sabe. Cada
vez que te descubras repitiendo algo, pidele: «Afiade esto a mi CLAUDE.md para que no tenga que

decirtelo mds».

Truco: deja que la IA te entreviste. Si no sabes bien 1o que quieres, escribe: «Quiero hacer una
app para mi clase de Ciencias. Antes de empezar, hazme las preguntas que necesites para entender qué
necesito». Claude te preguntard lo importante y te ayudard a aclarar la idea.

PREGUNTALE A LA IA:

«Antes de hacer nada, explicame tu plan en tres pasos y espera a que te dé el visto bueno.»
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LECCION 9

Mejorar poco a poco y qué hacer cuando algo falla

Un cambio cada vez. No pidas diez mejoras a la vez. Pide una, pruébala y pasa a la siguiente: asi,
si algo se rompe, sabes qué lo ha roto. Primero que funcione; después, que sea bonita; después,
los detalles.

Cuando algo falla, describe lo que ves, no lo que crees que pasa:

¢ Qué hiciste: «Pulsé Girar dos veces seguidas».
e Qué esperabas: «Que la ruleta volviera a girar».
* Qué paso: «Se quedd parada y el botdn dejé de responder».

Si hay un mensaje de error, copialo y pégaselo tal cual. Si es algo visual, mandale una captura
de pantalla. Y si no sabes donde mirar, pidele: «Prueba ti la app en el navegador y dime qué falla».

Si la IA da vueltas sin arreglarlo:

1. Pidele que pare y te explique qué cree que pasa antes de tocar nada maés.

2. Vuelve a la ultima version que funcionaba («revierte al iltimo commit que funcionaba») y

pide el cambio de otra forma.

3. Abre una conversacidén nueva: a veces una conversacion muy larga se «lia», y empezar de

cero con un buen resumen funciona mejor.

Recuerda: no hay errores definitivos. Con tu proyecto guardado en GitHub (lo veras en el
Moédulo 3), siempre puedes volver atras.

PREGUNTALE A LA IA:

«;Por qué ha pasado este error y como puedo evitarlo la préoxima vez?»

FTISIIM Vuelve a tu pagina «Hola, clase» de la leccién 6 y méjorala en tres pasos,
uno cada vez: primero afiade un reloj con la hora, después haz que sea responsive y por
ultimo pidele que la pruebe en tamafio mévil. Resultado esperado: una pagina que se ve

bien en el ordenador y en el movil, construida paso a paso.
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MODULO 3

Crear tu primera
aplicacion

Al terminar este médulo tendras dos aplicaciones utiles para tu

clase, guardadas en GitHub y publicadas en internet con un

enlace que puedes compartir.

10

1

12

13

14

15

Ejemplo guiado 1: la Ruleta de la clase

Ejemplo guiado 2: el Reloj de actividades

GitHub sin aprender GitHub

Las tres frases que necesitas

Publicar tu app en internet gratis

Tu turno: crea tu propia idea



LECCION 10

Ejemplo guiado 1: la Ruleta de la clase

Una ruleta que elige al azar a quién le toca responder. La vamos a construir en cuatro pasos, uno

cada vez, como aprendiste en la leccién 9.

Paso 1. La base. Crea una carpeta llamada ruleta dentro de tu carpeta de proyectos, dbrela en
Claude Code y escribe:

PETICION A CLAUDE

Soy profesor de Secundaria y quiero una app para proyectar en la pizarra digital. Crea una
ruleta de colores: arriba hay un cuadro donde pego la lista de mi clase (un nombre por linea)
y, al pulsar un botén grande «Girar», la ruleta gira unos segundos y se detiene en un alumno,
que aparece en grande. No guardes los nombres en ningtn sitio ni los envies a internet. Abrela
en mi navegador para que la pruebe.

Paso 2. El sonido. «Afiade un sonido de tic-tac mientras gira y un sonido de premio al parar.»

Paso 3. Sin repetir. «Afiade una opcion “no repetir”: el alumno que sale desaparece de la ruleta hasta
que pulse “empezar de nuevo”.»

Paso 4. Que se vea bien en cualquier pantalla. «Hazla responsive.» Responsive significa que se

adapta sola al tamafio de la pantalla: la pizarra digital, el ordenador, la tablet o el mévil.

Resultado esperado: una ruleta animada, con sonido, que elige alumnos sin repetir y se ve bien

en cualquier pantalla. Y la has hecho en menos de un cuarto de hora.

PREGUNTALE A LA IA:

«;Como has hecho que la ruleta elija al azar? Explicamelo sin c6digo.»

LECCION 11

Ejemplo guiado 2: el Reloj de actividades

Un temporizador grande con las fases de tu clase. Esta vez usa la plantilla de las cuatro
preguntas de la leccién 8 en una sola peticién:
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PETICION A CLAUDE

Contexto: Soy profesora de Bachillerato y proyecto la app en el aula durante toda la clase.

Qué quiero: Un reloj de actividades. Antes de empezar escribo las fases de la clase con su
duracion (por ejemplo: «Explicacién, 10 min», «Trabajo en grupo, 25 min», «Puesta en comun,
10 min»). Durante la clase se ve en grande la fase actual, el tiempo que queda y una barra de
progreso. Al cambiar de fase suena un aviso suave.

Qué no quiero: Nada de cuentas ni de datos guardados en internet. Que funcione sin conexion
una vez abierta.

Como sabré que funciona: Si pongo tres fases de 1 minuto para probar, cambia sola de fase,
suena el aviso y al final muestra «jClase terminadal!».

Después, mejorala a tu gusto: un botén de pausa, pantalla completa o colores distintos para cada
fase.

Resultado esperado: un reloj que te acompafia toda la clase y que tus alumnos ven desde

cualquier sitio del aula.

PREGUNTALE A LA IA:

«;Qué pasa si cierro la pestafia sin querer a mitad de clase? ;Puedes hacer que recuerde por
dénde iba?»

LECCION 12

GitHub sin aprender GitHub

GitHub es como un Google Drive para proyectos de codigo: guarda tus aplicaciones en internet
y, ademas, guarda todas las versiones, asi que nunca pierdes nada. Cada carpeta de proyecto
guardada en GitHub se llama repositorio.

La buena noticia es que no necesitas aprender a usar GitHub: se 1o vas a delegar a la IA. Solo
tienes que hacer dos cosas una vez:

1. Crea tu cuenta gratuita en github.com/signup. Elige bien tu nombre de usuario, porque
aparecera en la direccidn de tus apps publicadas.

2. Conecta laIA a tu cuenta. En Claude Code, escribe: «Quiero guardar mis proyectos en GitHub.
Conéctate a mi cuenta y guiame paso a paso». Claude instalara la herramienta oficial de GitHub
y abrira tu navegador para que autorices el acceso: solo tienes que iniciar sesiéon en GitHub,
copiar un codigo que te muestra y pulsar «Autorizar».
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A partir de ese momento, Claude puede crear repositorios, guardar versiones y publicar tus apps
por ti. El proceso exacto puede cambiar con las versiones de la aplicacion; si algo no coincide,

preguntale a la IA o mandale una captura.

Este es uno de esos pasos que Claude no puede hacer por ti: iniciar sesién en GitHub y autorizar
el acceso te toca a ti. Claude te dird exactamente qué pulsar y esperard a que termines.

PREGUNTALE A LA IA:

«;A qué le he dado permiso al conectarte con GitHub? ;Cémo puedo quitarte el acceso si

quiero?»

LECCION 13

Las tres frases que necesitas

Con GitHub conectado, te bastan tres frases para trabajar con tranquilidad:

FRASE QUE HACE LA 1A

«Guarda los cambios en Guarda una version de tu proyecto con una descripcién de lo que ha cambiado. A cada

GitHub» version guardada se le llama commit.

«Publica mi app» La pone en internet para que cualquiera la abra con un enlace (leccién 14).
«Vuelve ala version de Recupera una version anterior si algo se ha estropeado. A esto se le llama revertir.
ayer»

Acostumbrate a decir «guarda los cambios en GitHub» cada vez que algo funcione bien. Asi, si una
mejora sale mal, siempre podras volver al dltimo punto bueno. Esta es la red de seguridad que te

permite experimentar sin miedo.

Consejo: antes de un cambio grande, pidele que guarde una versién con un nombre facil de
recordar: «Guarda esta version como “antes del modo oscuro”».

PREGUNTALE A LA IA:

«;Qué versiones tengo guardadas de este proyecto? Resimemelas en una lista.»
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LECCION 14

Publicar tu app en internet gratis

Hasta ahora tus apps solo existen en tu ordenador. Para que tus alumnos las abran desde
cualquier sitio, hay que publicarlas en un alojamiento: un servicio que guarda tu app en
internet y le da una direccién. Pide:

PETICION A CLAUDE

Publica esta app en GitHub Pages y dame el enlace para compartirla con mis alumnos.

En uno o dos minutos tendras tu app en internet.

Ojo con la direccion. No tendras una direccidén propia del tipo ruletadeclase.com, sino una del
servicio de alojamiento con tu nombre de usuario, por ejemplo tuusuario.github.io/ruleta.
Funciona igual de bien y es gratis. Comprar un dominio propio es posible, pero es de pago y

no lo necesitas para empezar.

Opciones gratuitas de alojamiento:

SERVICIO DIRECCION QUE OBTIENES TEN EN CUENTA

GitHub tuusuario.github.io/nombre- La opciéon mas sencilla si ya usas GitHub. En la cuenta gratuita, el
Pages app codigo de tu app queda visible para cualquiera.

Vercel nombre-app.vercel.app Permite que el cédigo sea privado.

Netlify nombre-app.netlify.app Permite que el cédigo sea privado.

Como el codigo puede quedar a la vista, nunca metas datos personales ni contrasefias en tu
app: ni la lista de tu clase escrita dentro, ni claves de ningun servicio. En el Médulo 6 lo veras
con mas detalle.

Lo mejor viene después: cada vez que mejores la app y digas «guarda los cambios y publicalos», la
version de internet se actualizara sola en uno o dos minutos. El enlace que diste a tus alumnos
sigue siendo el mismo.

PREGUNTALE A LA IA:

«;Quién puede ver mi app publicada? ;Y mi cédigo?»
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LECCION 15

Tu turno: crea tu propia idea

Ya sabes todo lo necesario. Piensa en algo que te haria la vida mas facil en clase y créalo. Si te
falta inspiracién, aqui tienes ideas con su peticién lista para copiar:

e Semaforo del ruido: «Una app que use el micréfono del ordenador para medir el ruido de la clase y
muestre un semdforo: verde si hay silencio, amarillo si sube y rojo si es demasiado alto. Que pueda
ajustar la sensibilidad y que no grabe ni guarde ningun sonido.»

e Generador de grupos: «Pego la lista de mi clase y hace grupos al azar del tamafio que elija, con la
opcion de que dos alumnos no coincidan nunca en el mismo grupo.»

e Concurso de repaso: «Un concurso para proyectar: escribo preguntas con cuatro respuestas, la app

las muestra una a una con cuenta atrds y lleva los puntos de cuatro equipos.»

e Tarjetas de repaso: «Escribo conceptos y definicionesy la app crea tarjetas que se voltean al

pulsarlas, con un modo test que me dice cudntas he acertado.»

Antes de compartir tu app con alumnos, repasa la lista de comprobacién del Médulo 6.

Crea una app con tu propia idea, guardala en GitHub y publicala.
Resultado esperado: un enlace a una herramienta hecha por ti, lista para usar mafiana en
clase.
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MODULO 4

Dar superpoderes a la IA

Claude Code ya es muy capaz, pero puedes hacerlo mucho mejor:

dandole recetas hechas por expertos, equipos de agentes

especializados y acceso a tus herramientas de trabajo. Aqui esta la

diferencia entre un resultado normal y uno profesional.

16
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Qué es un repositorio y como instalar uno

Cémo elegir repositorios seguros

Que tus apps se vean profesionales

Un equipo de agentes para crear apps

Skills: crea la tuya

Conectores: tu correo, tu Drive y tu calendario



LECCION 16

Qué es un repositorio y como instalar uno

En el Modulo 3 creaste tus propios repositorios. Pero en GitHub hay millones de repositorios de
otras personas: herramientas, plantillas y «recetas» que puedes usar gratis. Instalar un
repositorio es descargar el trabajo de otros para que tu IA lo aproveche.

¢Donde se encuentran? En muchos sitios: en redes sociales, donde mucha gente comparte las
herramientas que usa; buscando en internet (por ejemplo, «repositorio para crear videos con
IA»), o directamente preguntandole a Claude: «;Hay algun repositorio o herramienta que me ayude
a afiadir subtitulos a mis videos?».

Léete el README. Todo repositorio tiene un archivo llamado README que aparece en su pagina
principal de GitHub: explica qué hace, como se instala y como se usa. A veces es muy técnico,
pero no hace falta entenderlo todo: con saber qué hace y quién lo ha hecho ya tienes mucho. Y si
se te hace cuesta arriba, pidele a Claude: «Léete el README de este repositorio y explicamelo en

sencillo». Antes de instalar nada, revisalo siempre como veras en la leccién 17.

No necesitas saber como se instala: basta con pasarselo a Claude.

PETICION A CLAUDE

Quiero usar este repositorio: https://github.com/autor/nombre. Revisalo primero, explicame
qué hacey, si es seguro, instalalo y dime cémo usarlo.

Algunos repositorios se instalan como plugins: paquetes que afiaden habilidades a Claude Code
con un par de clics o una orden. Si el repositorio lo indica, Claude lo instalara asi.

En la aplicacion de escritorio también puedes verlos e instalarlos ti mismo: en una
conversacion de Claude Code, pulsa el botén + junto al cuadro de texto y entra en Plugins. Lo
que instales ahi sirve también si algin dia usas Claude Code desde la terminal o desde un editor.

Que no te asusten los nombres raros. Al instalar un repositorio, es muy normal que Claude te
diga que necesita instalar otras cosas con nombres extrafios. Son piezas habituales que usan
millones de personas, igual que un programa necesita a veces otro para funcionar. Las que mas

veras:
NOMBRE QUE ES, EN POCAS PALABRAS
Python y Los «motores» que ejecutan muchos programas, como el que hace falta para abrir ciertos
Node.js archivos
pip y npm Las «tiendas oficiales» desde las que se descargan las piezas que necesita cada programa
PyTorch La pieza que permite que funcionen modelos de IA en tu ordenador, como las voces o Whisper
CUDA Lo que permite usar tu tarjeta grafica NVIDIA para que la IA vaya mas rapido
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NOMBRE QUE ES, EN POCAS PALABRAS

FFmpeg La herramienta que crea y convierte archivos de video y audio

Si el repositorio es de confianza (lo veras en la leccion 17) y las piezas vienen de estas fuentes
oficiales, es lo normal y no estés instalando nada peligroso. Y si algo no lo entiendes, preguntalo
siempre antes de aceptar: «;Qué es esto que vas a instalar, para qué lo necesitas y de dénde viene?». No
hay preguntas tontas.

PREGUNTALE A LA IA:

«;Qué tengo instalado ahora mismo en Claude Code y para qué sirve cada cosa?»

LECCION 17

Coémo elegir repositorios seguros

Atencion: un repositorio ejecuta cédigo en tu ordenador. Si alguien sube uno con cédigo
malicioso y lo instalas sin revisarlo, podria robar tus contrasefias o dafiar tus archivos. No es
frecuente, pero ocurre. Antes de instalar nada, fijate en estas sefiales:

SENALES DE CONFIANZA SENALES DE ALARMA

Autor conocido: una empresa (Anthropic, Google, Microsoft) o un Cuenta nueva, sin mas proyectos ni

desarrollador con trayectoria seguidores

Muchas estrellas (los «<me gusta» de GitHub) Muy pocas estrellas en algo que promete
mucho

Actualizado hace poco Sin cambios desde hace afnos

Licencia clara (MIT, Apache...) Sin licencia ni explicacién de qué hace

Te lo recomienda alguien de confianza Te llega por un mensaje 0 un anuncio

que mete prisa
Pide permisos razonables para lo que hace Pide tus contrasenas, claves o acceso a
todo

Y siempre, que la IA lo revise antes de instalarlo:

PETICION A CLAUDE

Antes de instalar nada, revisa este repositorio: dime quién lo ha hecho, cuantas estrellas tiene,
cuando se actualizo por ultima vez y si hay algo en el cédigo que acceda a mis archivos, mis

contraseflas o internet sin motivo. Si ves algo raro, no lo instales.
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Todos los repositorios que se recomiendan en esta guia se comprobaron en noviembre de 2026:

son de autores conocidos, estdn mantenidos y tienen miles de estrellas.

Las licencias: qué puedes hacer con lo que instalas. Que algo esté en GitHub no significa que

puedas usarlo como quieras. Cada repositorio indica su licencia (normalmente en un archivo

llamado LICENSE), que dice qué se permite. Las mas habituales:

LICENCIA QUE PUEDES HACER

EJEMPLO EN ESTA GUIA

MIT o Apache Casi todo, incluso usos comerciales,
citando al autor

GPL Usarlo libremente; si distribuyes algo
hecho a partir de él, tienes que
compartirlo con la misma licencia

Creative Usar y modificar citando al autor
Commons BY

Creative Igual, pero sin uso comercial

Commons BY-

NC

Sin licencia En principio, nada: el autor conserva todos

los derechos

Las skills de Anthropic, agent-skills, HyperFrames,
Whisper, Kokoro, Chatterbox, Qwen3-TTS y el
codigo de Lemo-Opuscar

Piper (el programa; cada una de sus voces tiene
su propia licencia)

Los videos de ejemplo de Lemo-Opuscar

Las guias de estilo de Lemo-Opuscar

Para usar algo en tu clase, casi cualquier licencia abierta te vale. Ten més cuidado si algiin dia

quieres vender algo hecho con estas herramientas (un curso, una app de pago): revisa antes la

licencia de todo lo que uses, incluidos los modelos de voz o de IA, que a veces solo permiten usos

no comerciales.

PREGUNTALE A LA IA:

pago?»

PREGUNTALE A LA IA:
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LECCION 18

Que tus apps se vean profesionales

Si le pides una app a la IA sin mas, suele salir con un disefio reconocible: «se nota que lo ha
hecho una IA». Anthropic, la empresa que crea Claude, publica gratis un repositorio de skills (lo
veras en la leccién 20) que cambian eso. Para tus apps, las mas utiles son:

SKILL QUE HACE

frontend-design Interfaces con un disefio cuidado y personal, lejos del aspecto genérico de IA
theme-factory Paletas de colores y tipografias coherentes para tus apps

webapp-testing Prueba tu app en un navegador para encontrar fallos antes que tus alumnos
skill-creator Te ayuda a crear tus propias skills (leccién 20)

Estas cuatro son las que mas usaras para tus apps, pero el plugin trae 12 skills en total, con otras
para crear arte generativo, carteles o documentos. En el README del repositorio tienes la
explicacién de cada una, o preguntale a Claude: «;Qué skills trae example-skills y para qué sirve cada
una?».

Como instalarlas. Pidele a Claude: «Instala el marketplace de plugins anthropics/skills y el plugin
example-skills». Por si quieres hacerlo t1, estas son las 6rdenes oficiales:

/plugin marketplace add anthropics/skills

/plugin install example-skills@anthropic-agent-skills

Como usarlas. Basta con mencionarlas: «Usa la skill frontend-design para redisefiar mi ruleta con un
estilo alegre para Primaria».

Repositorio: github.com/anthropics/skills.

PREGUNTALE A LA IA:

«Redisefia mi app con la skill frontend-design y explicame qué has cambiado y por qué.»
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LECCION 19

Un equipo de agentes para crear apps

Un agente es una IA especializada en una tarea a la que Claude puede encargar parte del trabajo.
Es como pasar de trabajar solo a tener un pequefio equipo: uno revisa el c6digo, otro busca
problemas de seguridad, otro hace pruebas. Incluso pueden trabajar a la vez.

El repositorio agent-skills, de Addy Osmani (ingeniero de Google), retine las buenas practicas de
los programadores profesionales en un paquete listo para usar:

e Cuatro agentes: revisor de cddigo, auditor de seguridad, ingeniero de pruebas y auditor de

rendimiento.

o Skills de trabajo profesional: planificar antes de programar, probar cada cambio, disefiar
interfaces, depurar errores o preparar el lanzamiento.

e Ordenes rapidas como /spec (escribir qué quieres antes de empezar), /plan, /test o /ship

(repasar todo antes de publicar).

Qué trae exactamente. En la version de noviembre de 2026, agent-skills incluye 4 agentes, 25
skills y 9 6rdenes rapidas. No hace falta conocerlos todos: muchas skills se activan solas cuando
Claude detecta que las necesita (por ejemplo, la de disefio de interfaces cuando creas una
pantalla). En el README del repositorio esta explicado qué hace cada pieza, aunque es bastante
técnico. Lo mas comodo es preguntarselo a Claude: «;Qué agentes, skills y ordenes trae agent-skills y
para qué sirve cada uno? Explicamelo en sencillo y dime cudles me sirven para hacer apps para clase».

Como instalarlo. Pidele a Claude: «Instala el plugin agent-skills de addyosmani». Las 6rdenes
oficiales son:

/plugin marketplace add addyosmani/agent-skills

/plugin install agent-skills@addy-agent-skills

Como usarlo, sin complicarte. No necesitas conocer todas sus piezas. Con dos peticiones ya
notarés la diferencia:

e Antes de crear algo grande: «Usa la skill interview-me para hacerme preguntas sobre lo que
necesito».

e Antes de publicar: «Pide al auditor de seguridad y al revisor de cddigo que revisen mi app y

explicame en lenguaje sencillo lo que encuentren».

Repositorio: github.com/addyosmani/agent-skills.

PREGUNTALE A LA IA:

«;Qué agentes y skills de agent-skills me recomiendas para la app que estoy haciendo?»
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LECCION 20

Skills: crea la tuya

Una skill es una receta que le enseiia a la IA a hacer algo siempre de la misma manera: con tu
estilo, tus normas y tus pasos. Las has usado en las lecciones anteriores; ahora vas a crear una

propia.
¢Para qué te sirve? Para no repetir lo mismo en cada proyecto. Por ejemplo:

» «Estilo de mis apps»: los colores y la tipografia de tu centro, botones grandes para la pizarra

digital, buen contraste y nunca guardar datos de alumnos.

e «Publicar mis apps»: guardar en GitHub, revisar la seguridad, publicar y darte el enlace,

siempre en ese orden.

e «Mis videos»: el estilo, la voz y la duracidén que siempre usas en tus videos educativos.

Como crearla. Con la skill skill-creator de la leccién 18 instalada, escribe:

PETICION A CLAUDE

Usa skill-creator para crear una skill llamada «estilo de mis apps». Todas mis apps deben usar
los colores azul y naranja de mi centro, letras grandes legibles desde el fondo del aula, botones
grandes, buen contraste y no guardar nunca datos de alumnos. Hazme las preguntas que

necesites.

Claude te hard algunas preguntas y creara la skill. A partir de ahi, en cualquier proyecto: «Crea
una app de votaciones usando mi skill “estilo de mis apps”».

Consejo: empieza con una skill pequefia y mejorala con el uso. Cada vez que corrijas algo que

se repite, pidele: «Afiade esto a mi skill para que no vuelva a pasar».

PREGUNTALE A LA IA:

«;Qué cosas repito en todos mis proyectos que podrian ir en una skill?»
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LECCION 21

Conectores: tu correo, tu Drive y tu calendario

Los conectores permiten que la IA trabaje con tus herramientas de siempre: Gmail, Google
Drive o Google Calendar, entre otras. Se activan desde los ajustes de la aplicacién de Claude, en
el apartado de conectores, iniciando sesion en cada servicio. Si no lo encuentras, pidele a Claude

que te guie.
Son especialmente utiles para apps y tareas organizativas:

e «Mira mi calendario de esta semana y crea una pdgina con mi horario de clases y reuniones para
imprimir.»
* «Busca en mi Drive los documentos de la programacion de 3.° y hazme un resumen de los criterios de

evaluacion.»

e «Prepara un borrador de correo para las familias de 2.° B con la informacion de la excursion» (como

borrador: el envio lo decides ta).

Con cuidado: al conectar tu correo o tu Drive, la IA puede leer su contenido. Conecta solo lo que
necesites, revisa siempre los borradores antes de enviarlos y no compartas datos de alumnos

que no hagan falta para la tarea.

PREGUNTALE A LA IA:

«;Qué puedes ver y hacer con los conectores que tengo activados?»

Instala las skills de Anthropic, redisefia tu Ruleta con frontend-design,
pidele al auditor de seguridad de agent-skills que la revise y crea tu skill «estilo de mis
apps». Resultado esperado: tu ruleta con un disefio profesional, revisada por un «equipo»
de agentes, y una receta tuya que usaras en todas tus apps.
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MODULO 5

Crear videos con codigo

Crearas videos educativos sin herramientas de video de pago: la

IA los dibuja, los anima, les pone voz y subtitulos escribiendo

codigo. Y al final convertiras tu video en una actividad interactiva.

22
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28

Videos sin herramientas de video de pago: cémo es posible

Deja que la IA use tu ordenador

HyperFrames: tu primer video paso a paso

Lemo-Opuscar: 43 estilos visuales

Ponle voz a tus videos

Transcribe y subtitula con Whisper

El pack completo: tu video convertido en actividad



LECCION 22

Videos sin herramientas de video de pago: cdmo es
posible

Las IA que generan video a partir de una frase son espectaculares, pero suelen ser de pago,
tienen limites estrictos y cuesta controlar el resultado: un texto mal escrito, un dato inventado,
un personaje que cambia de cara.

Hay otro camino: que la IA escriba el video como si fuera una pagina web. Cada escena es
codigo (textos, formas, colores, movimientos), y un programa la convierte, fotograma a

fotograma, en un archivo de video normal. Las ventajas para un profesor:

e Esgratis y funciona en tu ordenador.

e Controlas cada detalle: 1os datos son exactos, el texto no tiene faltas y puedes pedir «cambia

el color del titulo» o «haz més lenta la escena 3».

e Esreutilizable: cambias el tema y tienes otro video con el mismo estilo.

Vas a usar dos herramientas, HyperFrames y Lemo-Opuscar. Las dos sirven para crear videos
con codigo y puedes usar cualquiera de ellas para casi cualquier tema; lo que cambia es como
trabajas y qué te ofrece cada una:

HYPERFRAMES LEMO-OPUSCAR
Cdémo Describes el video que quieres y la IA lo construye Eliges uno de sus 43 estilos y la lA crea tu
funciona desde cero, pieza a pieza video siguiendo ese estilo
Qué Tutoriales paso a paso, explicaciones con Cuentos y pequenas historias con un estilo
puedes esquemas y textos animados, personajes de visual muy cuidado: acuarela, ceras, pizarra,
hacer dibujos animados con bocadillos, graficos y datos, papel recortado, videojuego de pixeles, piezas
videos verticales para el movil, subtitulos de construccion en 3D y muchos mas
Su punto La libertad: puedes pedir cualquier disefio y El acabado: un estilo coherente y profesional
fuerte cambiar cada detalle desde el primer intento
Para Su pagina de ejemplos y bloques listos para usar Una galeria con un video de ejemplo de cada
inspirarte estilo

No tienes que elegir una para siempre: prueba las dos con el mismo tema y quédate con la que

mejor encaje con tu clase.

PREGUNTALE A LA IA:

«;Qué diferencia hay entre generar un video con IA y hacerlo con cédigo?»
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LECCION 23

Deja que la IA use tu ordenador

Para hacer un tutorial paso a paso («cémo instalar esto», «cOmo usar esta web») hacen falta
capturas de cada paso. La IA puede hacerlas sola: puede tomar el control de tu navegador o de
tu escritorio, hacer clic, escribir y capturar cada pantalla, y después convertir esas capturas en

un video.
Hay dos formas de darselo:
e El navegador: con la extensién de Claude para Chrome, la IA maneja una pestafia de tu

navegador.

e El escritorio: desde los ajustes de la aplicacién de Claude puedes activar el uso del ordenador,
y la IA te pedird permiso para cada aplicacién que quiera usar. Es una funcién todavia en
pruebas, para planes de pago, y funciona en Windows y en los Mac con chip de Apple.

Como instalar la extension de Claude en Chrome:
1. Abre Google Chrome. La extensién solo funciona en Chrome: no en otros navegadores ni en

el movil.

2. Entra en la pagina oficial de la extensién en la Chrome Web Store: Claude, de Anthropic.
Comprueba que el autor es Anthropic: hay extensiones falsas que imitan a las conocidas.

3. Pulsa Afiadir a Chrome y confirma.

4. Pulsa el icono de la pieza de puzle, arriba a la derecha, y fija la extensién de Claude para
tenerla siempre a mano.

5. Abrela e inicia sesién con tu cuenta de Claude. Necesitas un plan de pago: con la cuenta
gratuita no esta disponible.

6. Vuelve a Claude Code y pidele algo que necesite el navegador, por ejemplo: «Usa Chrome para
abrir la web de mi centro y buscar el calendario escolar». La primera vez te pedird permiso para
usar cada web.

Si Claude dice que no encuentra el navegador: comprueba que has iniciado sesién en la
extension con la misma cuenta que en la aplicacion de Claude. Después, en la aplicacién, entra
en Ajustes — Conectores y activa Claude in Chrome. Si sigue sin conectar, cierra Chrome del
todo, vuelve a abrirlo y méndale a Claude una captura de lo que ves.

Guia oficial: Primeros pasos con Claude en Chrome. Si algo no coincide, preguntale a Claude o

mandale una captura.
Con precaucion:

e Cierralo que no quieras que vea: el correo, el banco, documentos con datos de alumnos.

e Mira lo que hace mientras trabaja; puedes pararla en cualquier momento.
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e No le pidas que introduzca contrasefias ni datos de pago: hazlo tu.

Aunque controle tu navegador, hay webs y pasos a los que Claude no llega: inicios de sesion,
verificaciones de «no soy un robot», pagos o webs que bloquean a los programas automaticos.
En esos casos te pedira que lo hagas tu, te guiard y después continuara.

PREGUNTALE A LA IA:

«Abre la web de mi centro, haz capturas de como se llega al calendario escolar y guardalas
numeradas en una carpeta.»

LECCION 24

HyperFrames: tu primer video paso a paso

HyperFrames, de la empresa HeyGen, convierte paginas animadas en videos. Como lo construye
todo desde cero, puedes pedirle casi cualquier cosa: un tutorial, una explicacién con esquemas,

personajes que dialogan con bocadillos, graficos con datos o un video vertical con subtitulos.

Como instalarlo. Pidele a Claude: «Instala el plugin de HyperFrames de heygen-com». Las 6rdenes
oficiales son:

claude plugin marketplace add heygen-com/hyperframes

claude plugin install hyperframes@hyperframes

Tu primer video. Crea una carpeta para tus videos, abrela en Claude Code y escribe:

PETICION A CLAUDE

Con HyperFrames, crea un video de unos 60 segundos que explique a profesores como pedirle
algo bien a una IA con la plantilla de las cuatro preguntas: contexto, qué quiero, qué no quiero
y como sabré que funciona. Formato horizontal, estilo limpio y moderno, un ejemplo en cada
paso y texto grande y legible. Enséfiame primero el guion y algunas capturas antes de crear el
video final.

Revisa el guion y las capturas, pide cambios y, cuando te guste, dale el visto bueno para generar
el video.

Consejo: pedir el guion y unas capturas antes del video final ahorra mucho tiempo, porque
cambiar un guion es instantaneo y volver a generar un video tarda unos minutos.

Resultado esperado: un archivo de video listo para proyectar, subir o convertir en actividad
(leccidén 28).
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Repositorio: github.com/heygen-com/hyperframes.

PREGUNTALE A LA IA:

«Haz una version vertical de este video para verlo en el moévil.»

LECCION 25

Lemo-Opuscar: 43 estilos visuales

Lemo-Opuscar es una biblioteca de 43 estilos visuales hechos con c6digo: cuento con ceras,
acuarela, pizarra explicativa, sombras chinescas, videojuego de pixeles, piezas de construcciéon
en 3D y muchos mas. Eliges un estilo, le das tu tema y la IA dirige y produce el video entero con
ese acabado. Es especialmente atractivo para Primaria.

Necesita un ordenador decente. Para crear cada video, Lemo-Opuscar dibuja uno a uno miles de
fotogramas muy detallados y ademas instala varias herramientas de imagen y sonido. En un
portatil basico puede tardar muchisimo o incluso no terminar. Como orientacién, cuenta con 16
GB de memoria RAM y bastante espacio libre en el disco; los estilos en 3D van mucho mejor con
tarjeta grafica. Si tu ordenador es modesto, empieza con HyperFrames, que funciona en
cualquier portatil, o pide videos cortos y en estilos sencillos, como pizarra o ceras.

Antes de elegir, mira la galeria con un ejemplo de cada estilo: lemomo-ai.github.io/lemo-
opuscar.

Como instalarlo. Pidele a Claude: «Instala el plugin de Lemo-Opuscar de lemomo-ai». Las 6rdenes
oficiales son:

claude plugin marketplace add lemomo-ai/lemo-opuscar

claude plugin install lemo-opuscar@lemolab

Ejemplo de peticion:

PETICION A CLAUDE

Con Lemo-Opuscar y el estilo Cuento con ceras, crea una video de un minuto para alumnos de
2° de Primaria que explique el ciclo del agua, con un personaje que sea una gota. Enséfiame
primero el guion.

Licencia: el codigo de Lemo-Opuscar es libre (MIT) y los videos que hagas con él son tuyos,
incluso para usos comerciales. Sus guias de estilo tienen una licencia no comercial: puedes

usarlas para crear tus videos, pero no venderlas ni meterlas en un producto de pago.
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Repositorio: github.com/lemomo-ai/lemo-opuscar.

PREGUNTALE A LA IA:

«;Qué tres estilos de Lemo-Opuscar me recomiendas para explicar la fotosintesis a alumnos
de 10 afios?»

LECCION 26

Ponle voz a tus videos

Una narracién convierte un video bonito en una explicacién completa. Tienes muchas opciones
gratuitas, asi que cualquier ordenador puede poner voz a un video: solo cambia lo natural que

suena y lo que tarda (recuerda la leccién 3).

OPCION COMO SUENA QUE NECESITAS

Tu propia voz La mds cercana para tus alumnos: eres tu El movil o el micréfono del ordenador

Voces de Windows Correctas, algo robdticas Nada: ya vienen en tu ordenador

o Mac

Kokoro Bastante natural; pocas voces en espafnol Cualquier ordenador, sin tarjeta

grafica

Piper Correcta y muy répida; voces en espanol, catalan Cualquier ordenador, sin tarjeta
y muchos otros idiomas grafica

Chatterbox Muy natural, con voces de Espana y de Mejor con tarjeta grafica; sin ella
Latinoamérica funciona, pero lento

Qwen3-TTS Muy natural; puede crear una voz a partir de una Tarjeta grafica (preferiblemente
descripcion NVIDIA)

Graba tu voz. Es la opcién maés sencilla y, muchas veces, la mejor: tus alumnos te reconocen y no
depende de ningtn programa. Graba con la grabadora del mévil o la del ordenador (en
Windows, «Grabadora de sonido»; en Mac, «Notas de voz»), en un sitio sin eco y con el
micréfono cerca. Si lo haces frase a frase, cada error se repite en segundos. Después pon los
archivos en la carpeta del proyecto y pidele a Claude: «Usa mis grabaciones de la carpeta voz como
narracion del video y ajusta las escenas a lo que dura cada frase».

Voces del sistema. Pidele: «Narra mi video con la voz en espafiol mds natural de las que trae
Windows» (o «...de las que trae el Mac»). Si tienes varias instaladas, pidele que pruebe todas: unas
suenan bastante mejor que otras.
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Kokoro o Piper, si tu ordenador no tiene tarjeta grafica y quieres algo mejor que las voces del
sistema. Pidele: «Instala Kokoro y narra mivideo con una voz en espafiol; si no te convence, prueba con
Piper y déjame comparar». Son ligeras: se descargan en poco tiempo y generan la voz casi al
instante.

Chatterbox o Qwen3-TTS, si tienes tarjeta grafica y quieres las voces mas naturales. Pidele:
«Instala Qwen3-TTS y disefia una voz de profesora espafiola, calmada y cercana, para narrar mi video».
Con Qwen3-TTS puedes inventarte una voz para cada personaje describiendo cémo es. La
primera vez descargan modelos que ocupan varios gigas.

Antes de vender algo, mira las licencias. Kokoro, Chatterbox y Qwen3-TTS permiten casi
cualquier uso, pero algunas voces de Piper solo permiten usos no comerciales. Para tus clases,
todas te valen.

Sobre imitar voces: usa solo tu propia voz o la de alguien que te haya dado permiso. Imitar la

voz de otra persona sin su consentimiento no es ético y puede ser ilegal.

Repositorios: github.com/hexgrad/kokoro, github.com/OHF-Voice/piperl-gpl,
github.com/resemble-ai/chatterbox y github.com/QwenLM/Qwen3-TTS.

PREGUNTALE A LA IA:

«Genera la misma frase con tres voces distintas para que elija la que mejor suena.»

LECCION 27

Transcribe y subtitula con Whisper

Whisper, de OpenAl, convierte voz en texto con mucha precisién y en decenas de idiomas. Es
gratuito y funciona en tu ordenador: el audio no sale de tu equipo.

Cuanto tarda depende de tu ordenador. Como Whisper trabaja en tu equipo y no en internet, la
velocidad la pone tu maquina, sobre todo la tarjeta grafica. Con una grafica decente, transcribir
un video de unos minutos lleva segundos o muy poco tiempo. En un portatil sencillo sin grafica
también funciona, pero puede tardar bastante mas, a veces tanto como dura el propio video o
incluso mas. Si tu ordenador es modesto, pidele a Claude que use un modelo de Whisper més
pequeiio: es algo menos preciso, pero mucho mas rapido.

Usos para un profesor:

e Subtitulos para tus videos, que mejoran la accesibilidad (alumnado con dificultades
auditivas o que aprende el idioma).
e Transcribir una clase grabada, una entrevista o una charla.

e Sacar el texto de un video tuyo para preparar preguntas sobre é€l.
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Whisper son los «oidos» de Claude. Claude Code no puede escuchar un audio como td, pero con
Whisper puede, entre comillas, «oirlo»: lo convierte en texto y lo compara con el guion. Asi
comprueba por si mismo que la voz de tu video dice lo que tiene que decir, que no se ha comido
ninguna palabra, que no pronuncia mal un término y que cada frase empieza justo cuando
aparece su escena. Si algo falla, lo corrige y vuelve a comprobarlo antes de ensefiarte el
resultado. Pideselo asi:

PETICION A CLAUDE

Cuando generes la voz del video, usa Whisper para escucharla y comprobar que coincide con
el guion palabra por palabra y que va sincronizada con las escenas. Si encuentras errores,
corrigelos y dime qué has cambiado.

Eso si, Whisper entiende las palabras, pero no cémo suenan: si una voz es demasiado robética o
tiene un tono raro, eso solo lo notaras ti. Escucha siempre el video final antes de usarlo en
clase.

Ejemplo de peticion:

PETICION A CLAUDE

Instala Whisper y crea subtitulos en espafiol para mi video «ciclo-del-agua.mp4». Guardalos
como archivo .srty crea también una versién del video con los subtitulos incrustados.

Repositorio: github.com/openai/whisper.

PREGUNTALE A LA IA:

«Traduce los subtitulos al inglés y crea una version del video con ellos.»

LECCION 28

El pack completo: tu video convertido en actividad

Ya sabes crear aplicaciones y videos. Ahora, el remate: convertir tu video en una actividad
interactiva, creada de principio a fin por ti.

Pausa es una aplicacion gratuita creada por el autor de esta guia con las mismas técnicas que
has aprendido. Le das un video y la IA crea preguntas que aparecen justo en el momento en que
se explica cada contenido; al terminar, el alumno recibe su informe para enviartelo. No pide
cuentas a los alumnos ni guarda sus datos.
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Un proyecto personal y gratuito. La IA en la nube que crea las preguntas tiene un limite de uso
diario. Si se alcanza, Pausa usa una IA que funciona en tu propio navegador: va algo mas lenta,
pero puedes seguir creando tu actividad. Ver la actividad y responder no gasta ese limite, asi que
tus alumnos pueden usarla siempre.

1. Sube tu video. A YouTube como video oculto (solo lo ve quien tiene el enlace) o a Google
Drive, Dropbox u OneDrive, compartido para «cualquier persona con el enlace».
2. Abre Pausa en ventudrums.github.io/pausa y pega el enlace de tu video.

3. Genera las preguntas: elige cudntas, el nivel de tus alumnos y el idioma. Revisalas y editalas
a tu gusto.

4. Comparte el enlace de la actividad con tus alumnos, por ejemplo en Classroom.

4 B
FTIAINITVY Crea un video de un minuto sobre un tema de tu asignatura con
HyperFrames o Lemo-Opuscar, ponle voz, conviértelo en una actividad con Pausa y
pruébala como si fueras un alumno. Resultado esperado: una actividad completa (video,

preguntas e informe), hecha por ti y lista para tu clase.

¢Quieres ir mas alla? Ya sabes todo lo necesario para crear tu propia versioén. Pidele a Claude:
«Créame una app que reproduzca un video y lo pare en los momentos que yo elija para hacer una
pregunta al alumno; al final, que le muestre su resultado». Sera tu herramienta, adaptada a tu clase,

igual que Pausa naci6 de la mia.
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MODULO 6

Usarlo con responsabilidad

Crear herramientas para tus alumnos implica cuidar de ellos: de
sus datos, de su seguridad y de que la IA se use con criterio. Este
modulo es corto, pero es el que te permitira usar todo lo anterior

con tranquilidad.

29  Seguridad de tus apps
30  Datos del alumnado y menores
31 La Ley Europea de IA en dos minutos

32  Descargo de responsabilidad




LECCION 29

Seguridad de tus apps

Una app mal hecha puede exponer datos o permitir que alguien la use para hacer dafio. La buena
noticia es que la IA sabe proteger una app si se lo pides. Copia estas peticiones en tus proyectos
(o, mejor, incluiyelas en tu skill «estilo de mis apps» de la leccion 20):

e «No pongas nunca contrasefias ni claves de servicios en el cddigo. Si hacen falta, gudrdalas de forma
segura y explicame como.»

e «Que la app no guarde datos personales. Si es imprescindible guardar algo, que sea lo minimo y solo
en el dispositivo del usuario.»

e «Que no envie datos a ningun servicio externo sin decirmelo antes.»

e «Sila app usa el micréfono o la cdmara, que no grabe ni guarde nada y que avise de que los estd
usando.»

e «Usa solo librerias conocidas y mantenidas.»
* «Antes de publicar, revisa la seguridad de la app y explicame los riesgos en lenguaje sencillo» (con el

auditor de seguridad de agent-skills, leccién 19).

Regla de oro: si tu app no guarda datos, no se pueden robar. Para la mayoria de herramientas de
aula (ruletas, temporizadores, juegos de repaso) no hace falta guardar nada en ningtn servidor.

PREGUNTALE A LA IA:

«Imagina que eres alguien que quiere hacer un mal uso de mi app. ;Qué intentarias y cémo lo

evitamos?»

LECCION 30

Datos del alumnado y menores

En Espaila y en la Unién Europea, los datos personales estan protegidos por el Reglamento
General de Proteccién de Datos (RGPD) y, en Espafia, por la Ley Orgénica de Proteccion de Datos
(LOPDGDD). Con menores hay que ser todavia mas cuidadoso: en Espaiia, por debajo de los 14
afos el consentimiento para tratar sus datos lo dan sus familias.

Lista de comprobacion antes de usar una app con alumnos:

() ¢Pide datos personales? Si puede funcionar sin ellos, mejor.
() ¢Obliga a los alumnos a crear una cuenta? Evita registros innecesarios.

() ¢Guarda algo en un servidor o lo envia a un servicio externo (por ejemplo, una IA en la nube)?
¢Sabes qué y dénde?
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¢Has escrito dentro de la app nombres, notas o datos de tus alumnos? Quitalos: recuerda que
el codigo publicado puede verse.

¢Usa micréfono, camara o ubicacion? ;Es imprescindible?

¢La ha revisado el auditor de seguridad?

U000 O

;Sigue las normas de tu centro? Ante la duda, consulta al equipo directivo o al Delegado de
Proteccion de Datos de tu administracion educativa.

Esta lista es orientativa y no sustituye el asesoramiento de tu centro.

PREGUNTALE A LA IA:

«Revisa mi app con esta lista de comprobacién y dime qué puntos cumple y cuales no.»

LECCION 31

La Ley Europea de IA en dos minutos

La Uni6n Europea regula el uso de la inteligencia artificial con el Reglamento de IA, que clasifica

los usos segtin su riesgo. Lo esencial para un docente:

e Formarte en IA es una obligacion. Quien usa IA en su trabajo debe tener conocimientos

suficientes para hacerlo con criterio. Esta guia es un buen comienzo.

e Evaluar con IA es un uso de alto riesgo. Los sistemas que deciden las notas o evaltan los
resultados de aprendizaje del alumnado se consideran de alto riesgo y tienen obligaciones
estrictas. Por eso, si una app tuya corrige con IA, la nota la debe decidir siempre el profesor:
la IA puede proponer, pero ti confirmas.

e Crear materiales con IA, como preguntas o videos que tu revisas, es un uso de bajo riesgo.
Es lo que haces en esta guia.

e Transparencia: di a tus alumnos cuando un contenido o una herramienta usa IA.

El calendario de aplicacion del Reglamento se esta actualizando; si vas a crear una herramienta
que evalue a alumnos, consulta la normativa vigente o a tu centro.

PREGUNTALE A LA IA:

«;Mi app toma alguna decisidén sobre mis alumnos que deberia tomar yo?»
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LECCION 32

Descargo de responsabilidad

Esta guia tiene una finalidad exclusivamente divulgativa y educativa, y se ofrece de forma
gratuita y «tal cual», sin garantias de ningun tipo. Las herramientas, servicios, precios y
procedimientos descritos pueden cambiar sin previo aviso.

El autor no se hace responsable de los dafios, pérdidas de datos, problemas de seguridad,
incumplimientos normativos o cualquier otro perjuicio, directo o indirecto, derivado del uso de
esta guia o de las herramientas, aplicaciones y contenidos creados a partir de ella. Cada persona
es responsable de revisar lo que crea, de comprobar la seguridad y el funcionamiento de sus
aplicaciones y de cumplir la normativa aplicable (proteccion de datos, propiedad intelectual,
licencias de terceros y normas de su centro educativo).

Las marcas y productos citados pertenecen a sus respectivos propietarios. Su menciéon no
implica relacidén, patrocinio ni respaldo por su parte. Esta guia no constituye asesoramiento

juridico.
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Cierre

Chuleta: todo en una pagina

QUIERO...

PIDE O HAZ ESTO

Empezar un proyecto
Que entienda bien lo que
necesito

Entender lo que hace

Arreglar un fallo

Guardar mi trabajo
Deshacer un error
Compartir mi app

Que se vea profesional
Revisar antes de publicar
No repetirme

Instalar algo de GitHub

Hacer un video

Poner voz o subtitulos

Seguir desde el movil

Convertir mi video en actividad

Cualquier duda

Crea una carpeta, abrela en Claude Code y usa la plantilla: contexto + qué
quiero + qué no + como sabré que funciona

«Hazme las preguntas que necesites antes de empezar»

«Explicame tu plan antes de hacer nada» / «Explicamelo como si no supiera
programar»

Qué hice + qué esperaba + qué paso, con el mensaje de error o una captura
«Guarda los cambios en GitHub»

«Vuelve a la versién de ayer»

«Publicala en GitHub Pages y dame el enlace»

«Usa la skill frontend-design»

«Que el auditor de seguridad y el revisor de codigo revisen mi app»

Crea una skill o escribelo en CLAUDE.md

«Revisa este repositorio y, si es seguro, instalalo»

HyperFrames o Lemo-Opuscar, la que mejor encaje con tu idea; pide primero el

guion

Graba tu voz o usa las del sistema, Kokoro, Piper, Chatterbox o Qwen3-TTS /
Whisper

Activa el control remoto y abre la app de Claude en el mévil (con el ordenador

encendido)
Subelo y abrelo en Pausa

Preguntale a la IA

Profesor Desarrollador - © 2026 Carlos Ventura

49



Glosario

PALABRA QUE SIGNIFICA

Agente Una IA especializada a la que Claude encarga parte del trabajo

API Una forma de que tu app hable con otro servicio (una IA, el tiempo, mapas)
Backend La parte de una app que funciona por detras, sin verse

Base de datos
Bug
CLAUDE.md
Clave de API
Commit
Componente
Conector
Contexto
HTML
Interfaz
Libreria
Licencia

Local

Mensaje de error

Plugin
Prompt
Publicar
Repositorio
Responsive
Revertir
Servidor
Skill
Terminal

Vibe coding

Donde una app guarda informacion de forma permanente

Un fallo en tu app. Depurar es buscarlo y arreglarlo

Archivo de instrucciones que Claude lee siempre en un proyecto

Una contrasefa para usar un servicio; si se ve, otros pueden gastar tu cuenta
Una versién guardada de tu proyecto, con la descripcion de qué cambid
Una pieza reutilizable de la interfaz: un botén, una tarjeta

Permiso para que la IA use un servicio tuyo: correo, Drive, calendario
Lo que la IA sabe de tu situacién cuando trabaja

El formato de las paginas web, que el navegador convierte en lo que ves
Lo que se ve y se toca de una app: botones, colores, textos

Cddigo ya hecho por otros que tu app reutiliza

Lo que el autor permite hacer con su trabajo

Funcionando solo en tu ordenador

El aviso en el que un programa cuenta qué ha fallado

Un paquete que anade habilidades a Claude Code

Lo que le escribes a la IA

Poner tu app en internet con un enlace (también «desplegar»)

Una carpeta de proyecto guardada en GitHub con todo su historial

Que se adapta al tamafo de cualquier pantalla

Volver a una versién anterior

Un ordenador en internet que guarda o procesa cosas

Una receta que ensena a la |A a hacer algo siempre de la misma manera
La ventana donde se escriben 6rdenes; la IA la usa por ti

Programar describiendo lo que quieres, sin escribir codigo tu

¢ Te ha servido esta guia? {Has creado algo con ella? Me encantard saberlo.

Escribeme a carlosventural993@gmail.com.
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